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| INTRODUCAO

Este trabalho consiste no planeamento de um conjunto e actividades para a aprendizagem
das competéncias basicas para a utilizacdo de um smartphone, de forma autbnoma, por
parte dos alunos da Escola Secundaria de Francisco Rodrigues Lobo.

No planeamento de cada uma das actividades praticas que de seguida se apresentam é
referido o objectivo da actividade, o local onde a mesma decorrera, o material necessario ao
seu desenvolvimento, a descricdo da actividade assim como a forma de organizacdo e
instrucdes a fornecer aos alunos.

A Ultima actividade apresentada sera a mais “complexa”, que finalizard o conjunto das
actividades planeadas. Esta sera realizada na zona historica da cidade de Leiria, sendo uma
actividade que além de apelar as competéncias abordadas nas actividades anteriores,
relativas aos smartphones, também requer a utilizagdo de competéncias relacionadas com a
orientacao.

Esta actividade terd também uma componente interdisciplinar dado que os alunos, nos
locais onde estdo marcados os pontos, terdo que responder a questdes relacionadas com
os conteudos das disciplinas que fazem parte do seu curriculo e questfes historico-culturais

relativas a cidade de Leiria.
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Il ACTIVIDADES COM SMARTPHONES

2.1. ACTIVIDADE 1 — GRAVAR PONTOS (ACTIVE TRACK)

Objectivo

Introduzir a gravacao de pontos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicagao

Active Track.
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Descricdo da actividade / Organizacdao / Instru¢cbes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados, explicar de uma forma muito simples e resumida o que é um

smartphone e como este funciona.

Depois é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade e s&o distribuidos os

smartphones.

Instruir os alunos para transportar o smartphone de forma a preservar a sua integridade e

para obter uma maior precisdo do GPS.

Inicialmente serd explicado aos alunos, de uma forma breve, as fun¢des, das teclas, menus

e ecras que podem ser visualizados no smartphone e que sdo necessarios para a realizacdo

das actividades:

ligar o smartphone —premir o botéo Ligar/desligar (situado na parte lateral esquerda
do al);

desligar o smartphone —premir e manter premido o botdo Ligar/desligar do al
(situado na parte lateral esquerda) para abrir o menu de opg¢des — Desligar;

blogquear o smartphone — premir o botdo Ligar/desligar do al (situado na parte lateral
esquerda), de uma forma breve;

desbloquear o smartphone — premir o tecla Menu ou Home/Back do ale depois
pressionar o cadeado, apresentado no ecrd blogueado, e faze-lo deslizar para a
direita;

aumentar o brilho do ecra — pressionar o simbolo do brilho (0o mais a direita na parte
superior do ecrd base do smartphone) ou pressionar Definicbes — Som e
visualizagdo — na seccao Definigdes do visor pressionar Brilho — ajustar o brilho para
0 maximo deslocando o cursor para a direita e pressionar OK — depois premir duas
vezes a tecla Home/Back do al;

ligar/desligar o0 GPS — pressionar uma vez o simbolo do GPS (o do meio na parte
superior do ecrd base smartphone) ou pressionar Definicbes — Localizacdo e
seguranca — marcar Utilizar satélites GPS — depois premir duas vezes a tecla
Home/Back do al. Finalmente terd que se aguardar que o smartphone adquira sinal
de GPS, isto é, que o simbolo da parabdlica deixe de piscar;

ligar as comunicacoes/ligacbes de dados — premir e manter premido botéo
Ligar/desligar do al (situado na parte lateral esquerda) — Modo de avido (O modo de
VOO esté activado) — Introduzir o codigo PIN do SIM de 4 digitos — pressionar OK.
desligar as comunicac¢des/ligacbes de dados (colocar no modo de avido) — premir e
manter premido botdo Ligar/desligar do al (situado na parte lateral esquerda) —

Modo de aviao.
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Seguidamente sera explicado como aceder a aplicagdo Active Track, previamente instalada
no smartphone e as primeiras informacdes e fun¢des necessérias para realizar a actividade.

Pressionar no icone Active Track, que foi colocado pelo professor no ecra principal do al,
pata iniciar a aplicacdo. Para sair da aplicagao premir e manter premida a tecla Home/Back
do al;

Para verificar o nUmero de satélites activos — premir a tecla Menu do al — Satélites. Poderéo
visualizar o estdo GPS (fixo/ndo fixo, quais sdo os satélites que o smartphone esta a usar
para obter os dados, numero satélites no céu e o nimero de satélites fixos Sera informado
gue guando se tiver adquirido pelo menos 4 satélites fixos, teremos as coordenadas da
nossa posicao.

Para gravar pontos e posteriormente poder abri-los no smartphone sem necessitar de
ligagdo a um computador dever-se-4 — premir a tecla Menu do al — Mais — Gravar
localmente — Criar — atribuir um nome ao percurso e pressionar OK. Depois pressionar
marcar ponto (poderd atribuir um nome ao ponto ou deixar o nome ponto 1, que é dado por
defeito) — pressionar Terminar, para que o ponto fiqgue marcado.

Posteriormente os alunos irdo ver o ponto marcado no ecré Principal da aplicacdo Active
Track. Para tal terdo que premir a tecla Menu do al — Mais — Gravar localmente — Abrir —
seleccionar o percurso (pressionar abrir quando surge a mensagem de conformagéo no ecra
“ira carregar o percurso xxxxx” — premir a tecla Home/Back do al.

No ecrd Principal da aplicacdo Active Track os alunos serdo esclarecidos relativamente a
informacédo que é apresentada e funcionalidades presentes, a saber:

e 0 mapa (apresentado quando este esta carregado se tiver ligacdo de dados) e como
fazer zoom in/out (tocar no ecrd para aparecer as lupas com os sinais (-) e (+) e
depois dever-se a pressionar (-) para fazer zoom out e (+) para fazer zoom in;

e aposicdo actual (indicada pelo circulo azul claro);

e como centrar a posi¢ao actual no mapa/ecré — pressionar o circulo azul escuro (que
esta situado no canto inferior esquerdo do mapa/ecrd) — pressionar OK e deslocar-
se;

e ao pressionar no baldo do ponto marcado, aparece a descri¢do do ponto (nome);

e a bussola situada no canto superior esquerdo do mapa; a posi¢ao actual (latitude e
longitude);

e as informacfes constantes na parte superior do ecrd, por cima do mapa: o préximo
ponto do percurso activo; a distancia ao préximo ponto do percurso e a distancia ao
ponto mais proximo (DPMP);

e 0 botdo de acesso rapido ao menu de tirar fotografias que esta situado no canto

inferior direito do mapa. Neste menu é possivel tirar fotografias que seréo




Actividades com smartphones

georreferenciadas (que, posteriormente, poderdo ser vistas em baldes no
GoogleEarth) e escrever diretamente texto no smartphone. Esta funcdo s6 sera
explicada e utilizada posteriormente, aquando da gravacédo de um percurso (com a
funcao Iniciar/parar percurso, presente no menu Mais, criando um ficheiro KMZ que é
gravado na raiz do cartdo de memoéria e que posteriormente devera ser copiado para
0 computador para poder ser visualizado no GoogleEarth, edita-lo usando o KML
Builder ou extraindo deste o ficheiro KML que pode ser importado para o Active
Track PC para criar um percurso activo.

Seguidamente sera repetido, desde o inicio, o procedimento para marcacdo de um outro

ponto (ponto 2) e visualiza-lo.

De seguida os grupos poderdo deslocar-se dentro do espaco da cada (num raio de 50

metros) e cada um dos elementos dos grupos ira marcar pontos e visualiza-los.

As eventuais duvidas que surgirdo serdo esclarecidas pelo professor ou por algum aluno

gue ja tenha aprendido a manipular o smartphone.
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2.2. ACTIVIDADE 2 — NAVEGAR PARA PONTOS (ACTIVE TRACK)

Objectivo
Introduzir a navegacédo para pontos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicagao

Active Track.
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Descricdo da actividade / Organizacao / Instrucbes a fornecer aos alunos
Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.
Seguidamente sao distribuidos os smartphones e € recordada a forma de transportar o
smartphone de modo a preservar a sua integridade e para obter uma maior precisdo do
GPS.
Seréo relembradas as fungdes ja referidas na actividade anterior relativas ao smartphone:
como o ligar/desligar, blogquear/desbloquear, aumentar o brilho do ecrd, como ligar/desligar o
GPS e ligar/desligar a as comunicacoes/ligacdo de dados (colocar em modo de avido).
Ser4d também recapitulada a informacdo dada na actividade anterior relativa as
funcionalidades da aplicacdo Active Track: verificar 0 nUmero de satélites activos; gravar
pontos e abri-los no smartphone sem necessitar de ligagdo a um computador; o mapa; como
fazer zoom in/out; a posicdo actual;, como centrar a posicdo actual no mapal/ecrd; a
descricdo do ponto (nome); a bussola; o préximo ponto do percurso activo; a distancia ao
préximo ponto do percurso e a distancia ao ponto mais proximo (DPMP).
De forma a fazer uma revisdo dos contetdos da actividade 1 (gravar pontos) ser4 marcado
um ponto.
Posteriormente os alunos irdo ver o ponto marcado no ecré Principal da aplicacdo Active
Track.
De seguida todos os alunos e o professor deslocar-se-ao, afastando-se cerca de 100 metros
do ponto marcado e poderdo acompanhar esse deslocamento no mapa no ecra Principal,
podendo agora observar a distancia ao ponto marcado, podendo agora navegar para o
ponto marcado com recurso a este ecrd. Os alunos dever&o ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia.
Também se podera navegar para o ponto através do ecrd Bussola, para tal dever-se-a —
premir a tecla Menu do al — Mais — Bussola. Neste ecrd podemos ter acesso as seguintes
informacoes:

e aindicagéo da direccao do norte, dado pela budssola (na metade superior do ecrd);

e 0 nome do ponto (ao meio, a esquerda);

e a indicacdo correcta do sentido de deslocamento para se dirigir para o ponto,

fazendo coincidir a linha vermelha com a zona verde do circulo (ao meio, a direita);

e adistancia ao ponto (em baixo).
No menu ecrd Pontos, que pode ser acedido pressionando a tecla Menu do al podemos
observar informacéo relativa aos pontos de um percurso activo.

e 0S pontos que ainda nao foram visitados aparecem com a imagem do planeta terra e

com uma lupa;
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e 0s pontos que j4 foram visitados aparecem com um icone de uma mao que

representa o OK;

e nos pontos ja visitados pode-se observar a ordem pela qual o ponto foi visitado e a
hora de passagem nesse ponto;

e a0 pressionar um ponto também sabemos a que distancia estamos do mesmo.

As eventuais duvidas que surgirdo serdo esclarecidas pelo professor ou por algum aluno

gue ja tenha aprendido a manipular o smartphone.
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2.3. ACTIVIDADE 3 — NAVEGAR PARA PONTOS NUM PERCURSO TIPO ESTRELA (ACTIVE
TRACK)

Objectivo

Assimilar a navegacao para pontos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacéo

Active Track.
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Descricdo da actividade / Organizacao / Instru¢8es a fornecer aos alunos

O professor previamente, com um smartphone e recorrendo a aplicagdo Active Track, criou
um percurso no espago exterior da escola (marcando 9 pontos — 8 pontos para procurar e
um 9° ponto central que é o local de partida/controlo/chegada). Seguidamente o ficheiro
KMZ guardado no cartdo de memdria foi copiado para o computador, extraindo deste o
ficheiro KML e importado para o software Active Track PC, onde foi criado um percurso
activo que, depois de finalizado, foi exportado para os 8 smartphones.

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

Depois € informada a forma de carregar um percurso que foi criado num computador
utilizando o Active Track PC, para tal dever-se-a — premir a tecla Menu do al — pressionar
Carregar percurso (que nos maostra 0s percursos activos que estdo guardados no cartao do
smartphone) — pressionar no percurso para o activar no programa.

Seguidamente serdo relembradas as informagdes fornecidas nas actividades anteriores, que
podem ser acedidas nos ecras Principal, Bussola e Pontos aguando da navegagéo para 0s
pontos.

Cada grupo, com a utilizacdo do smartphone, ira ter que encontrar os 8 pontos que estédo
dispersos pela escola, tendo que seguir a ordem/sequéncia para percorrerem 0s diversos
pontos (entre cada ponto terdo sempre que passar pelo ponto central — percurso em forma
de estrela). Os alunos deverdo ter o mapa constantemente orientado devendo, para tal,
utilizar pontos de referéncia.

O grupo 1 comecara pelo ponto 1 e terd que cumprir a sequéncia: 1-9-2-9-3-9-4-9-5-9-6-9-7-
9-8-9.

O grupo 2 comecara pelo ponto 2 e terd que cumprir a sequéncia: 2-9-3-9-4-9-5-9-6-9-7-9-8-
9-1-9.

O grupo 3 comegara pelo ponto 3 e terd que cumprir a sequéncia: 3-9-4-9-5-9-6-9-7-9-8-9-1-
9-2-9.

O grupo 4 comegara pelo ponto 4 e terd que cumprir a sequéncia: 4-9-5-9-6-9-7-9-8-9-1-9-2-
9-3-9.

O grupo 5 comegara pelo ponto 5 e terd que cumprir a sequéncia: 5-9-6-9-7-9-8-9-1-9-2-9-3-
9-4-9.

O grupo 6 comegara pelo ponto 6 e terd que cumprir a sequéncia: 6-9-7-9-8-9-1-9-2-9-3-9-4-
9-5-9.

O grupo 7 comegara pelo ponto 7 e terd que cumprir a sequéncia: 7-9-8-9-1-9-2-9-3-9-4-9-5-
9-6-9.

O grupo 8 comecara pelo ponto 8 e tera que cumprir a sequéncia: 8-9-1-9-2-9-3-9-4-9-5-9-6-
9-7-9.

10
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Aquando da sua passagem pelo ponto central, os alunos deverdo mostrar smartphone ao
professor para que este controle (acedendo ao menu Pontos) se os alunos estdo a seguir a
sequéncia dos pontos que foi definida para o seu percurso. Desta forma o professor também
podera esclarecer alguma divida que possa surgir.

A actividade termina quando os alunos tiverem concluido o percurso que foi definido para o
seu grupo, entregando o smartphone ao professor.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.

Disposicao dos pontos pelo espaco onde decorrera a actividade

Legenda:

@ Ponto (a encontrar pelos alunos)

Ponto central: Ponto de partida/controlo e chegada

11
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2.4. ACTIVIDADE 4 — NAVEGAR PARA PONTOS NUM PERCURSO TIPO TRIANGULO (ACTIVE
TRACK)

Objectivo

Assimilar a navegacao para pontos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacéo

Active Track.

12
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Descricdo da actividade / Organizacao / Instru¢8es a fornecer aos alunos

O professor previamente, com um smartphone e recorrendo a aplicagdo Active Track, criou
um percurso no espago exterior da escola (marcando 9 pontos — 8 pontos para procurar e
um 9° ponto central que é o local de partida/controlo/chegada). Seguidamente o ficheiro
KMZ guardado no cartdo de memdria foi copiado para o computador, extraindo deste o
ficheiro KML e importado para o software Active Track PC, onde foi criado um percurso
activo que, depois de finalizado, foi exportado para os 8 smartphones.

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

Depois, a cada grupo, é distribuido um smartphone e é relembrada a forma de carregar um
percurso que foi criado num computador utilizando o Active Track PC.

Seguidamente serdo relembradas as informagfes fornecidas nas actividades anteriores, que
podem ser acedidas nos ecras Principal, Bussola e Pontos aguando da navegagéo para 0s
pontos.

Cada grupo, ira ter que encontrar 2 dos 8 pontos que estdo dispersos pela escola e
regressar ao ponto central (ponto 9), tendo que seguir a rota definida para navegagéo
(percurso em forma de triangulo). Os alunos deverao ter o0 mapa constantemente orientado
devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia.

O grupo 1 tera que realizar a seguinte rota: 1-2-9.

O grupo 2 tera que realizar a seguinte rota: 3-4-9.

O grupo 3 tera que realizar a seguinte rota: 5-6-9.

O grupo 4 tera que realizar a seguinte rota: 7-8-9.

O grupo 5 tera que realizar a seguinte rota: 2-1-9.

O grupo 6 tera que realizar a seguinte rota: 4-3-9.

O grupo 7 tera que realizar a seguinte rota: 6-5-9.

O grupo 8 tera que realizar a seguinte rota: 8-7-9.

A actividade termina quando os alunos tiverem concluido o percurso que foi definido para o
seu grupo, entregando o smartphone ao professor, que ir4 averiguar (acedendo ao menu
Pontos) se os alunos seguiram a sequéncia dos pontos que foi definida para o seu percurso.
Se os alunos, inadvertidamente, ao passarem perto de ponto marcado que nado estava
definido para o seu percurso o activarem/visitarem sera explicado que tal se deve a
margem/grau de erro do sinal de GPS.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

davida que possa surgir.

13
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Disposicdo dos pontos pelo espa¢co onde decorrera a actividade

Legenda:

@ Ponto (a encontrar pelos alunos)

Ponto central: Ponto de partida/controlo e chegada

14
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2.5. ACTIVIDADE 5 — EM BUSCA DAS MOEDAS DE OURO (ACTIVE TRACK)

Objectivo
Dominar a navegagao para pontos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

= P TAR LS e AR AR

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Active Track.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos / Pontuagao
O professor previamente, com um smartphone e recorrendo a aplicagdo Active Track, criou
um percurso no espaco exterior da escola (marcando 12 pontos — um 1° ponto de partida, 10
pontos para procurar, € um 12° ponto que é o local de chegada). Seguidamente o ficheiro
KMZ guardado no cartdo de memdria foi copiado para o computador, extraindo deste o
ficheiro KML e importado para o software Active Track PC, onde foi criado um percurso
activo que, depois de finalizado, foi exportado para os 8 smartphones.

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo € distribuido um smartphone e é relembrada a forma de carregar um percurso

que foi criado num computador utilizando o Active Track PC.

15
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Seguidamente serdo relembradas as informac¢des fornecidas nas actividades anteriores, que
podem ser acedidas nos ecras Principal, Bussola e Pontos aguando da navegagédo para 0s
pontos.

Na partida os grupos sairdo com 3 minutos de diferenca para o0 grupo que saiu
anteriormente.

Em cada um dos pontos, que foram marcados no espacgo exterior da escola, foi atribuida
uma pontuacdo / “colocado um bal de moedas de ouro” (cada ponto equivale a uma
moeda), sendo maior nos pontos mais afastados da partida/chegada. Cada grupo, com a
utilizacdo do smartphone, tera 20 minutos para tentar obter o maior nimero de moedas de
ouro possivel e deslocar-se para o ponto de chegada (ponto 12).

A actividade termina quando os alunos entregarem o smartphone ao professor, que ira
registar o tempo de prova e verificar (acedendo ao menu Pontos) que pontos é que 0 grupo
alcangou, contabilizando assim o numero de moedas alcangado.

Os grupos podem escolher os pontos que pretendem encontrar (decidindo em funcdo das
moeda de ouro que podem obter e da distancia que tém que percorrer para chegarem a
cada um dos pontos), ndo sendo obrigatério que encontrem todos 0s pontos nem que sigam
a ordem da sua numeragao.

Se terminarem a actividade antes do tempo definido para a sua realizacdo (20 minutos),
sera atribuida a cada grupo uma moeda de ouro, por cada minuto a menos. Por cada minuto
a mais, para a concretiza¢ao da actividade, serdo subtraidas 5 moedas de ouro.

A classificacdo sera definida em fung¢do do maior nUmero de moedas de ouro conquistadas
por cada grupo. Caso existam dois ou mais grupos empatados, na classificagéo final, seréo
utilizados os seguintes critérios de desempate: (i) obter o menor tempo para a concretizacao
da actividade; (ii) encontrar o bai com mais moedas de ouro; (iii) encontrar o maior numero
de baus de moedas.

Os alunos deverao ter 0 mapa constantemente orientado devendo, para tal, utilizar pontos
de referéncia.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecera alguma
davida que possa surgir.

Se algum dos participantes revelar um comportamento anti-desportivo, o grupo do qual faz

parte seré desclassificado.

16
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@ Ponto (a encontrar pelos alunos)

@ Ponto de chegada

Documento de apoio para arealizagdo da actividade

FICHA DE REGISTO DA PONTUAGCAO / CLASSIFICACAO

Moedas/

Grupos

Tempo

Moedas

Classif.

1

17
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

PARTIDA

PONTO 5

Em cada um dos pontos (pontos 2 a 11) Encontraste 3 moedas de ouro!

existe um bald com moedas de ouro. Nos
pontos mais afastados existem bals com
mais moedas.

Tens 20 minutos para tentar obter o maior
nimero de moedas de ouro possivel e
deslocar-se para o ponto de chegada (ponto
12).

Se terminarem a actividade antes do tempo
definido para a sua realizag8o (20 minutos),
sera atribuida a cada grupo uma moeda de
ouro, por cada minuto a menos. Por cada
minuto a mais, para a concretizacdo da
actividade, serdo subtraidas 5 moedas de
ouro.

A classificacdo sera definida em fungdo do
maior numero de moedas de ouro
conquistadas por cada grupo.

PONTO 8

CHEGADA

Encontraste 10 moedas de ouro!

Chegaste ao fim do jogo!!!

Entrega o smanphone ao teu
professor sem saires da aplicagdo
Active Track.

Se saires da aplicacdo perdes todas as
moedas de ouro!!!
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2.6. ACTIVIDADE 6 — CACA AO TESOURO (ANDY GOES HUNTING)

Objectivo

Dominar a navegagao para pontos — alcancgar os locais onde estéo balus com tesouros.

Local onde decorrera a actividade

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Andy Goes Hunting.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacéo iniciada, tendo os alunos 10
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicagdo, para que o professor averigue se 0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

AF BRI @ s5:42Pm

Ahdy Goes Hunting

ﬂ Booking.com Hotéis App GRATIS
Ads by AdMob

Treasures: 0/2 0:27:54

RaDr#Jodo:Soares

L1

'M“‘
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2.7. ACTIVIDADE 7 — FUGA DE ZOMBIES (ZOMBIE RUN)

Objectivo
Dominar a navegacgao para pontos — alcancar o local seguro (assinalado por uma bandeira)

evitando os zombies.

Local onde decorrera a actividade

Porto Moniz (espaco entre a escola e a estrada nacional N1-IC2).

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Zombie Run.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacéo iniciada, tendo os alunos 15
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicagdo, para que o professor averigue se 0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

A B GE@ 7:38pm

Zombie, Run!

Type of Outbreak (zombie density)

Controlled Outbreak ==

Type of Zombie (zombie speed)

(2Zmph) Night of the Living Dead =

Start Game

Night of the Living Dead

Ads by Google
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2.8. ACTIVIDADE 8 — CACA FANTASMAS (SPEC TREK)

Objectivo

Dominar a navegagdo para pontos — alcancar os pontos, assinalados com um ponto de
interrogacdo, com o smartphone na horizontal (¢ accionado o modo mapa) de forma a
receber bonus ou capturar os fantasmas, com o smartphone na vertical (é accionado o

modo captura para utilizar a camara fotografica).

Local onde decorrera a actividade

Espaco entre a escola e o Bairro dos Capuchos.

T it B

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
SpecTrek.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacao iniciada, tendo os alunos 15
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicacdo, para que o professor averigue se o0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

Medium: 45 minutes
R~

4

Long: 2 hours

Protect the Wi

Hold phaone flat (like a map) for rade mode.

-

o
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00:
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2.9. ACTIVIDADE 9 — PACMAN cOM GPS (STREET PAC)

Objectivo
Dominar a navegagéao para pontos — recolher os pontos evitando os fantasmas.

Local onde decorrera a actividade

Espaco entre a escola e o Bairro dos Capuchos.

¥ T = S 4 AT

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicagao

Street Pac.

Descricdo da actividade / Organizacao / Instru¢cbes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacéo iniciada, tendo os alunos 20
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicacdo, para que o professor averigue se o0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecera alguma

davida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

C

Game board Size : Quick Game

StreetPac
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2.10. ACTIVIDADE 10 — DESENHO CRIATIVO COM GPS (GPS MAP DRAW)

Objectivo
Introduzir o registo de percursos — desenhar nomes e objectos simples com GPS (GPS
drawing).

Local onde decorrera a actividade

Porto Moniz (espaco entre a escola e a estrada nacional N1-I1C2).

11110/2011, 4 2003

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicagao
GPS Map Draw.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacao iniciada, tendo os alunos 20
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicacdo, para que o professor averigue se o0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecera alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade
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2.11. ACTIVIDADE 11 — REGISTO DE PERCURSO (ACTIVE TRACK)

Objectivo
Assimilar o registo de percursos.

Local onde decorrera a actividade

Espaco exterior da escola.

= P TAR LS e AR AR

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Active Track.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone e serdo dadas informacdes relativas a forma de
gravar um percurso com a aplicacdo Active Track, de forma a que o mesmo possa,
posteriormente, ser editado num computador (sera criado um ficheiro KMZ que é gravado na
raiz do cartdo de memoria e que posteriormente devera ser copiado para 0 computador para
poder ser visualizado no GoogleEarth, editd-lo usando o KML Builder ou extraindo deste o
ficheiro KML que pode ser importado para o Active Track PC para criar um percurso activo.
Para iniciar a gravacdo do percurso, dever-se-4 premir a tecla Menu do al — Mais —

Iniciar/Parar Percurso. Aparecerd entdo, no canto superior direito do mapa do ecra principal
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do Active Track, o botdo REC, que indicara que o smartphone esta a registar os pontos e as
fotografias que se forem tirando sendo assim associadas a esse percurso.

Durante o percurso, em alguns pontos, os alunos irdo tirar fotografias que serédo
georreferenciadas (que, posteriormente, poderédo ser vistas em baldes no GoogleEarth) e
escrever diretamente texto no smartphone. Para tal o deverdo utilizar o botdo de acesso
rapido ao menu de tirar fotografias que esta situado no canto inferior direito do mapa ou
premir a tecla Menu do al — Mais — Fotografia. Surgira entdo um ecrd que permitira:

e escrever texto, numa caixa (na metade superior do ecrd), utilizando o teclado do ail;

e tirar uma fotografia, seleccionando o botédo Tirar Fotografia (situado no canto inferior
esquerdo do ecrd), utilizando a camara do al;

o de seguida deverdo pressionar o botdo Save (situado no canto inferior direito do
ecrd) de forma a gravar o ponto com as coordenadas onde se tirou a fotografia e se
escreveu o texto (que ficardo associadas ao ponto e que serdo incluidas no KMZ do
percurso).

Para parar a gravacdo do percurso, dever-se-a premir a tecla Menu do al — Mais —
Iniciar/Parar Percurso. Aparecera entdo, uma janela para escrever o nome do ficheiro a
gravar e no final dever-se-a pressionar OK. SO apés terem realizado esta operagédo é que
poderdo sair do ActiveTrack.

De seguida os elementos de cada um dos grupos, iniciardo de um percurso que tera uma
duragéo de 15 minutos e realizaram os procedimentos descritos pelo professor.

No final do percurso, apés terem realizado o ultimo procedimento (gravar o ficheiro do
percurso),devem entregar o smartphone ao professor.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecera alguma

diavida que possa surgir.
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2.12. ACTIVIDADE 12 — REGISTO DO PERCURSO DE UMA CAMINHADA EM LEIRIA (ACTIVE
TRACK)

Objectivos

Dominar o registo de percursos.

Local onde decorrera a actividade
Cidade de Leiria.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicagao

Active Track.
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Descricdo da actividade / Organizacao / Instru¢8es a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone e serdo dadas informagdes relativas a forma de
gravar um percurso com a aplicacdo Active Track, de forma a que 0o mesmo possa,
posteriormente, ser editado num computador (sera criado um ficheiro KMZ que é gravado na
raiz do cartdo de memoéria e que posteriormente devera ser copiado para o computador para
poder ser visualizado no GoogleEarth, editd-lo usando o KML Builder ou extraindo deste o
ficheiro KML que pode ser importado para o Active Track PC para criar um percurso activo.
Para iniciar a gravacdo do percurso, dever-se-4 premir a tecla Menu do al — Mais —
Iniciar/Parar Percurso. Aparecera entdo, no canto superior direito do mapa do ecra principal
do Active Track, o botdo REC, que indicara que o smartphone est4 a registar os pontos e as
fotografias que se forem tirando sendo assim associadas a esse percurso.

Durante o percurso, em alguns pontos, os alunos irdo tirar fotografias que serédo
georreferenciadas (que, posteriormente, poderdo ser vistas em baldes no GoogleEarth) e
escrever diretamente texto no smartphone. Para tal o deverdo utilizar o botdo de acesso
rapido ao menu de tirar fotografias que esta situado no canto inferior direito do mapa ou
premir a tecla Menu do al — Mais — Fotografia. Surgira entdo um ecra que permitira:

e escrever texto, numa caixa (ha metade superior do ecrd), utilizando o teclado do al;

e tirar uma fotografia, seleccionando o botdo Tirar Fotografia (situado no canto inferior
esquerdo do ecrd), utilizando a camara do al. Depois de pressionar o botdo para
tirar uma fotografia poder-se-a visualiza-la e ter-se-d0 as seguintes opgoes: (i)
cancelar; (ii) voltar a tentar outra fotografia e (iii) aceitar a fotografia que foi tirada
pressionado OK.

o de seguida deverdo pressionar o botdo Save (situado no canto inferior direito do
ecrd) de forma a gravar o ponto com as coordenadas onde se tirou a fotografia e se
escreveu o texto (que ficardo associadas ao ponto e que serdo incluidas no KMZ do
percurso).

Para parar a gravagdo do percurso, dever-se-4 premir a tecla Menu do al — Mais —
Iniciar/Parar Percurso. Aparecera entdo, uma janela para escrever o nome do ficheiro a
gravar e no final dever-se-a pressionar OK. S6 apés terem realizado esta operacado é que
poderdo sair do ActiveTrack.De seguida, os elementos de cada um dos grupos, iniciardo a
caminhada que tera uma duracdo de 45 minutos e realizaram os procedimentos descritos
pelo professor.No final da caminhada, apds terem realizado o ultimo procedimento (gravar o
ficheiro do percurso),devem entregar o smartphone ao professor.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecera alguma

davida que possa surgir.
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2.13. ACTIVIDADE 13 — CACA AO TESOURO (TOURALITY)

Objectivo
Assimilar a navegacédo para pontos, num percurso — alcangar pontos, cumprindo uma ordem
pré-definida.

Local onde decorrera a actividade

Espaco entre a escola e o Bairro dos Capuchos.

TR 2 \\‘Q‘Z‘, 1‘,. > i

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Tourality.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacao iniciada, tendo os alunos 30
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicagdo, para que o professor averigue se 0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

Launching Tourality

"

Logging in. You are being connected to the server

Please wait

Q
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2.14. ACTIVIDADE 14 — ORIENTAGAO VIRTUAL (VIRTUAL ORIENTEERING)

Objectivo

Dominar a navegagao para pontos, num percurso — orientacao.

Local onde decorrera a actividade

Zona histérica da cidade de Leiria.

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Virtual Orienteering.

Descricdo da actividade / Organizacao / Instrucbes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacéo iniciada, tendo os alunos 90
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicagdo, para que o professor averigue se 0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

davida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade
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2.15. ACTIVIDADE 15 — CACA AOS MUNZEES (MUNZEE)

Objectivos

Dominar a navegac&o para pontos — alcangar, procurar e capturar munzees.

Local onde decorrera a actividade
Cidade de Leiria.

-

Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao

Munzee.

Descrigcdo da actividade / Organizacéo / Instru¢cdes a fornecer aos alunos

Com os alunos sentados é explicado o objectivo e o funcionamento da actividade.

A cada grupo é distribuido um smartphone, com a aplicacao iniciada, tendo os alunos 30
minutos para a conclusdo da mesma. Os alunos deverdo ter o mapa constantemente
orientado devendo, para tal, utilizar pontos de referéncia. No final devem entregar o
smartphone, sem sairem da aplicagdo, para que o professor averigue se 0s alunos
concluiram a actividade com sucesso.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

duvida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade
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2.16. ACTIVIDADE 16 — PEDDY PAPER NA ZONA HISTORICA DA CIDADE DE LEIRIA (ACTIVE
TRACK)

Objectivos

Desenvolver relacdes de convivéncia, camaradagem e respeito, contribuindo para a
formacédo de habitos e atitudes de cooperacédo, entreajuda, solidariedade e ética desportiva.
Sensibilizar os alunos para a pratica de actividades ao ar livre (na zona histdrica da cidade
de Leiria).

Dar a conhecer locais e edificios de interesse na zona historica da cidade de Leiria.
Desenvolver/dominar as competéncias relacionadas com a utilizacdo dos smartphone e com
a orientagao.

Promover a interdisciplinaridade e a cultura geral através das questdes que sédo colocadas

em alguns pontos do percurso.

Local onde decorrera a actividade

Zona histérica da cidade de Leiria.
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Material

8 smartphones com GPS e ligacdo de dados (1 para cada 3 alunos).

Aplicacao
Active Track.

Descricdo da actividade / Regras de funcionamento / Pontuacéo

Inicialmente sera realizado um briefing onde sera explicado o funcionamento da actividade.
Na partida os grupos/equipas sairdo com 3 minutos de diferenca para o grupo/equipa que
saiu anteriormente, sendo fornecido o smartphone, devendo comecar por verificar/ligar ligar
as comunicacdes/ligacbes de dados, verificar/ligar o GPS, verificar/aumentar o brilho do
ecrd, iniciar a aplicacéo Active Track e carregar o percurso que tem o nome da actividade.
Os alunos deverao ter 0 mapa constantemente orientado devendo, para tal, utilizar pontos
de referéncia.

Os alunos deverao realizar o percurso pela ordem definida no mapa e em cada um pontos
responder a questdes (registando as respostas no formulario que foi previamente criado no
Google Docs e que surgird no baldao da aplicacdo Active Track) e registar o n° do
smartphone da sua equipa.

No final devem entregar o smartphone, sem sair da aplicacéo, para que o professor averigue
se os alunos concluiram a actividade com sucesso. Se os alunos sairem da aplicagcdo antes
e entregarem o smartphone ao professor para este verificar se chegaram a todos os pontos
e ordem pela qual os cumpriram podera, mais tarde, consultar as folhas de célculo do
Google Docs.

No final da actividade o professor, ao aceder as folhas de célculo onde foram armazenados
os dados de cada um dos pontos da actividade elaborara a classificacao final das equipas.
O grupo que realizar todo o percurso no menor tempo possivel sera o vencedor, sendo que
por cada ponto ndo encontrado serdo adicionados 10 minutos ao tempo final e por cada
resposta incorrecta serdo adicionados 5 minutos ao tempo final.

Se algum dos participantes revelar um comportamento anti-desportivo, o grupo do qual faz
parte serd desclassificado.

Durante o decorrer da actividade e no final da mesma o professor esclarecerd alguma

davida que possa surgir.
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Capturas de ecra da aplicacao/actividade

PARTIDA

Deveréo realizar o percurso pela ordem
pré-determinada.

Em cada um pontos terdo que registar o n®
do smariphone, o nome da equipa e
responder as questdes, apresentadas nos
formulanos, que surgirdo num baldo da
aplicacdo Active Track

As questdes ou estido relacionadas com
0s conteudos das disciplinas que fazem
parte do curriculo do 10° ano ou sao
questdes historico-culturais relativas a
cidade de Leirnia.

Ao clicares no link que esta sifuado em
baixo tens acesso a informacédo que fe
podera ser util para responderes as
questdes historico-culturais relacionadas
com a cidade de Leiria.

http-//pt wikipedia.org/wiki/Leiria
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*Obrigatorio
| [
Seleciona o numero do smartphone. *

Escreve o nome da tua equipa. *

Qual a estrutura do requerimento? *

:@ Abertura, encadeamento, fecho, data e assinatura.
& Abertura, transferéncia e data.

i@ Fecho, equivaléndia, encadeamento e assinatura.

) Abertura, data, encadeamento, assinatura e fecho.

*Obrigatdrio

Seleciona o mimero do smartphone. ™

Escreve o nome da tua equipa. ™

Quando se retira um anel da casca do caule de uma planta, provoca-se a interrupcao da
conducio da seiva: *

@ bruta, em diregdo a raiz.

¢ elaborada, em diregdo as folhas.

@ bruta e elaborada, em direg3o a raiz.

elaborada, em diregdo a raiz.
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Seleciona o nimero do smartphone. *

|w

5

Escreve o nome da tua equipa. *

Um quadrado é um rectangulo? *

Sim, porque tem 4 lados iguais.
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Seleciona o nGmero do smartphone.

Escreve o nome da tua equipa.

HTML quer dizer:

@® Hyper Text Mail Language.

@® Hybrid Text Mail Language.

yper Text Markup Language.

Nenhuma das anteriores.

@® Outra:
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Actividades com smartphones

L2

*QObrigatoério

Seleciona o nimero do smartphone. *

5 5]

Escreve o nome da tua equipa. *

Estao proximos da casa onde um escritor portugués morou e escreveu parte da sua obra. Qual o nome desse escritor? *
Almeida Garret.
Manuel Maria Barbosa du Bocage.
Alexandre Herculano.

Eca de Queiroz.

| Enviar |

Geologia

Seleciona o nimero do smartphone.

Escreve o nome da tua equipa.

O ponto da superficie terrestre onde o sismo se faz sentir com maior intensidade
denomina-se:

@ foco sismico.

@ hipocentro.

picentro.

® ponto critico.
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Actividades com smartphones

Castelo de Leiria

Seleciona o numero do smartphone.

5]

Escreve o nome da tua equipa.

Que arquitecto elaborou um projecto de restauro do Castelo de Leiria?

@ Afonso Domingues.

@® Eugeénio dos Santos.

@ Luigi Manini.

Fisica

*Obrigatério
Seleciona o nfimero do smartphone *

Escreve o nome da tua equipa *

De acordo com a 1* Lei da Te

@ aenergiainterna varia.
@ o calor for transferido do sistema.
{@'a energia interna do sistema varia e/ou o calor é transferido do sistema.

@ o calor for transferido para o sistema.

Enviar




Actividades com smartphones

Inglés

*Obrigatorio

Seleciona o nimero do smartphone. *

5 [+]

Escreve o nome da tua equipa. *

London is founded by the: #
) Celts.

) Vikings.
_) Normans.

{@] Romans.

| Enviar

Filosofia
*Obrigatorio

Seleciona o namero do smartphone. *

5 []

Escreve o nome da tua equipa. *

Segundo Kant, agir moralmente bem depende: *

() dos resultados da acgdo.

da intencao ou do motive do agente.

(") da intencao ou motivo do agente fagamos o que fizermos.

(") da satisfacdo interior que decorre da accao realizada.
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Actividades com smartphones

Quimica
*Obrigatorio -

Seleciona o numero do smartphone. *

5 B -

Escreve o nome da tua equipa. *

As observagoes astronomicas mostraram que o Universo esta em expansao. A frase que
corresponde a esta constatagdo é: *

) Regra geral, o espaco entre as galaxias esta a aumentar.
"y Todos os astros se dilatam a medida que o tempo passa.
(") As galaxias estéo a aumentar de volume, & medida que o tempo passa.

“ O diametro do Sistema Solar, bem como o de todos os sistemas planetarios, esta a aumentar
continuamente.

Aiinman Aarminn nalruras nacecn AatrauiAe Ao TMarmaldAvrias MNansla

Poeta

*Obrigatorio

Seleciona o numero do smartphone. *

5 &l

Escreve o nome da tua equipa. *

Estas proximo de uma estatua comemorativa do centenario do nascimento de um
poeta. De quem se trata? *

¢ Francisco Rodrigues Lobo.

" Alexandre Herculano.

i | Afonso Lopes Vieira.

¢ Antero de Quental.

Enviar

[ FCEOR IR SRDEGEN Iy SR SR TRESSTS ECHE GRS S T T
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Actividades com smartphones

Educacao Fisica

*Obrigatdrio

Seleciona o nimero do smartphone. *

5 [=]

Escreve o nome da tua equipa. *

Uma boa capacidade fisica depende do desempenho global do corpo humano. Isto depende do desenvolvimento das
componentes da aptiddo fisica, a saber: *

@ Capacidade cardio-respiratoria.
© Capacidade de trabalho muscular e Flexibilidade.
Composigdo corporal.

odas as anteriores.

Geografia

Seleciona o nimero do smartphone. *

Escreve o nome da tua equipa. *

O arquipélago da Madeira é constituido pelas seguintes ilhas: *
@ Madeira, S. Miguel, Desertas e Selvagens

@& Madeira, Santa Maria, Formigas e Selvagens.
Madeira, Porto Santo, Desertas e Selvagens.

@ Madeira, Selvagens, Desertas e Formigas
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Actividades com smartphones

Historia

#*Obrigatorio

Seleciona o niimero do smartphone. *

5 [=]

Escreve o nome da tua equipa. *

Nicolau Copérnico distinguiu-se por fundamentar
que: *

~ 0s planetas giram em veolta do Sol e que o Sol e a Lua se deslocam em torno da
Terra.

~ |todos os planetas se movem sobre orbitas circulares em redor da Terra, centro
do Universo.

: (= | todas as esferas celestes, incluindo a Terra, giram em volta do Sol, tal como

LEPTTrTrrr

giram em volta do proprio centro.
~ 05 planetas giram em torno do Sol descrevendo elipses, com maior rapidez os
que estdo mais proximo dele e mais lentamente os que estdo mais afastados.
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Actividades com smartphones

Pinhal de Leiria

Seleciona o numero do smartphone, ™

5 [=]

Escreve o nome da tua equipa. *

Que Rei ordenou a plantagao do Pinhal de Leiria? *

7 DL Sanchao |1
7 D Afonso 111
7 O Afonso W
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Actividades com smartphones
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Actividades com smartphones

Dados da actividade

Questbes/tarefas a realizar nos pontos

Ponto

Questao /tarefa

Resposta / Objectivo

1

Ligar o smartphone

Verificar/ligar as comunicag8es/ligacbes de dados
Verificar/ligar o GPS

Verificar/aumentar o brilho do ecra

Iniciar a aplicag&o Active Track

Carregar o percurso

Realizar as tarefas

Qual a estrutura do requerimento?

a) Abertura, encadeamento, fecho, data e assinatura.
b) Abertura, transferéncia e data.

¢) Fecho, equivaléncia, encadeamento e assinatura.

d) Abertura, data, encadeamento, assinatura e fecho.

a) Abertura,
encadeamento, fecho,

data e assinatura.

Estdo préximos da casa onde um escritor portugués morou e
escreveu parte da sua obra. Qual o nome desse escritor?

a) Almeida Garret.

b) Manuel Maria Barbosa du Bocage.

¢) Alexandre Herculano.

d) Eca de Queiroz.

d) Eca de Queiroz.

London is founded by the:
a) Celts.

b) Vikings.

c) Normans.

d) Romans.

d) Romans.

Segundo Kant, agir moralmente bem depende:

a) dos resultados da accéo.

b) da intenc&o ou do motivo do agente.

¢) da intencdo ou motivo do agente fagamos o que fizermos.

d) da satisfagéo interior que decorre da acc¢éao realizada.

b) da intenc&o ou do

motivo do agente.

Que arquitecto elaborou um projecto de restauro do Castelo de
Leiria?

a) Afonso Domingues.

b) Ernesto Korrodi.

c¢) Eugénio dos Santos.

d) Luigi Manini.

b) Ernesto Korrodi
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Actividades com smartphones

Uma boa capacidade fisica depende do desempenho global do
corpo humano. Isto depende do desenvolvimento das
componentes da aptidao fisica, a saber:

a) Capacidade cardio-respiratéria.

b) Capacidade de trabalho muscular e Flexibilidade.

¢) Composicédo corporal.

d) Todas as anteriores.

d) Todas as anteriores.

Que Rei ordenou a plantacdo do Pinhal de Leiria?
a) D Dinis.

b) D. Sancho I

c) D. Afonso llI.

d) D. Afonso IV.

a) D Dinis.

Nicolau Copérnico distinguiu-se por fundamentar que:

a) os planetas giram em volta do Sol e que 0 Sol e a Lua se
deslocam em torno da Terra.

b) todos os planetas se movem sobre 6érbitas circulares em
redor da Terra, centro do Universo.

c) todas as esferas celestes, incluindo a Terra, giram em volta
do Sol, tal como giram em volta do préprio centro.

d) os planetas giram em torno do Sol descrevendo elipses,
com maior rapidez os que estdo mais préximo dele e mais

lentamente os que estdo mais afastados.

) todas as esferas
celestes, incluindo a
Terra, giram em volta do
Sol, tal como giram em

volta do proprio centro.

10

O arquipélago da Madeira é constituido pelas seguintes ilhas:
a) Madeira, S. Miguel, Desertas e Selvagens.

b) Madeira, Santa Maria, Formigas e Selvagens.

¢) Madeira, Porto Santo, Desertas e Selvagens.

d) Madeira, Selvagens, Desertas e Formigas.

¢) Madeira, Porto Santo,

Desertas e Selvagens.

11

De acordo com a 12 Lei da Termodinamica, é realizado
trabalho sobre um sistema se:

a) a energia interna varia.

b) o calor for transferido do sistema.

¢) a energia interna do sistema varia e/ou o calor é transferido
do sistema.

d) o calor for transferido para o sistema.

) a energia interna do
sistema varia e/ou o
calor é transferido do

sistema.
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Actividades com smartphones

12

As observagfes astronémicas mostraram que o Universo esta
em expansao. A frase que corresponde a esta constatacao é:
a) Regra geral, o espaco entre as galaxias esta a aumentar.

b) Todos os astros se dilatam a medida que o tempo passa.

c) As galaxias estdo a aumentar de volume, a medida que o
tempo passa.

d) O didmetro do Sistema Solar, bem como o de todos os

sistemas planetarios, estd a aumentar continuamente.

a) Regra geral, o espaco
entre as galaxias esta a

aumentar.

13

Quando se retira um anel da casca do caule de uma planta,
provoca-se a interrup¢éo da conducgéo da seiva:

a) bruta, em direcao a raiz.

b) elaborada, em direcéo as folhas.

¢) bruta e elaborada, em direcao a raiz.

d) elaborada, em dire¢éo a raiz.

d) elaborada, em

direcédo a raiz.

14

Estas proximo de uma estatua comemorativa do centenario do
nascimento de um poeta. De quem se trata?

a) Francisco Rodrigues Lobo.

b) Alexandre Herculano.

¢) Afonso Lopes Vieira.

d) Antero de Quental.

¢) Afonso Lopes Vieira

15

O ponto da superficie terrestre onde o sismo se faz sentir com
maior intensidade denomina-se:

a) foco sismico.

b) hipocentro.

C) epicentro.

d) ponto critico.

C) epicentro.

16

Um quadrado é um rectangulo?

a) Sim, porque tem 4 lados iguais.
b) Sim, porgue tem 4 angulos retos.
c) Néo, porque tem 4 lados iguais.

d) Nao, porque as suas diagonais sdo perpendiculares.

b) Sim, porque tem 4

angulos retos.

17

HTML quer dizer:

a) Hyper Text Mail Language.

b) Hybrid Text Mail Language.

¢) Hyper Text Markup Language.

d) Nenhuma das anteriores.

¢) Hyper Text Markup

Language.

18

Entregar o smartphone, sem sair da aplicagédo

Realizar as tarefas
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Actividades com smartphones

Mapa da actividade

56



Actividades com smartphones

Ficha de reqisto das respostas incorrectas (penalizacdo de 5’)

FICHA DE REGISTO DAS RESPOSTAS

N° do

smartphone

16

17

18

Total

5

6

26

27

28

29

Ficha de reqisto dos pontos ndo encontrados (penalizacdo de 10’)

FICHA DE REGISTO DOS PONTOS

N° do

smartphone

16

17

18

Total

5

6

26

27

28

29
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Actividades com smartphones

Ficha de classificacao final

FICHA DE CLASSIFICACAO FINAL

N° do

smartphone

Hora de

Partida

Hora de

Chegada

Tempo

de Prova

Penalizacdes

51

10’

Tempo Final de

Prova (com Pen.)

Classificacéo

Final

5

6

26

27

28

29
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Actividades com smartphones

I1l AVALIACAO DAS ACTIVIDADES

Observacdo directa, com a colocacdo do professor no local central das actividades ou
deslocando-se a alguns dos pontos a procurar pelos alunos.

Questionamento oral acerca dos contetudos abordados e das dificuldades sentidas pelos
alunos.

Verificagdo dos smartphones durante e no final das actividades.

Utilizagc&o de ficha de registo, exposta em baixo.

=z
o

Nome Avaliagao (I/S/B/MB) | Observacdes
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